Equipement Equipement
Fusil mitrailleur Fusil Lebel
Chauchat NA
NA
Fusil

Fusil d'assaut
_ Pas de Tir en rafale ni
-1 au Tir de Suppression
+1 au Tir
Recharger (Action
automatique) apres
chaque Tir)

+2 aux Tirs de
Suppression
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Equipement
Mortier Brandt
NA

3 missiles.

Petit gabarit.
Portée max. 24ps.
Réussit sur 7+ ou

dispersion aléatoire de
1d6+5ps.
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Tank FT 17 avec Mitrailleuse

Lourd, Points de structure 5, 1 pilote, 1 tireur/chargeur,
Sauvegarde 8+, Blindé oui, Mitrailleuse sur tourelle
(Tire 2 fois OU Arme lourde1d3)

Localisation : 1 Rien, 2-5 points de structure (selon
Arme Lourde), 6-7 Servant Touché (points de structure
(selon Arme Lourde) si pas de Servant), 8 -1 points de

structure (selon Arme Lourde) ET perte de contréle

(1d6+6ps dans une direction aléatoire), 9 points de
structure (selon Arme Lourde) ET Déplacement de 4ps

a partir de ce moment, 10 Véhicule Immobilisé.
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Tank FT 17 avec Canon de 37mm

Lourd, Points de structure 5, 1 pilote, 1 tireur/chargeur,
Sauvegarde 8+, Blindé oui, Canon de 37mm court (Petit
gabarit. Portée max. 24ps. Réussit sur 6+ ou dispersion

aléatoire de 1d6+3ps. )

Localisation : 1 Rien, 2-5 points de structure (selon
Arme Lourde), 6-7 Servant Touché (points de structure
(selon Arme Lourde) si pas de Servant), 8 -1 points de

structure (selon Arme Lourde) ET perte de contréle

(1d6+6ps dans une direction aléatoire), 9 points de
structure (selon Arme Lourde) ET Déplacement de 4ps

a partir de ce moment, 10 Véhicule Immobilisé.

Carte Afghanistank 5/ 5






